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  Prohlášení


  Tato kniha je sbírkou textu a obrázků ze hry League of Legends. Na tvorbě se podílejí fanoušci. Dílo je volně šiřitelné bez poplatku. Všechny místa, postavy, předměty a názvy patří společnosti Riot Games.



  


  Declaration


  This book is a collection of text and images from the game League of Legends. The creation participated fans. The work is freely redistributable at no charge. All locations, characters, objects and names are owned by Riot Games.


  Cílem této knihy je vytvořit fantastické dílo, které spojuje historii a příběhy Ligy Legend. Jistě, tato kniha nemusí zaujmout všechny, většině může stačit jen hraní hry a znalost mechanik. Ale najdou se i tací, kteří prostě rádi čtou a milují příběhy. Když nejsme zrovna u počítače a nemáme z dispozici internet, tak se nabízí otázka: Proč si tuto chvíli nezkrátit přečtením příběhu svého oblíbeného šampióna nebo prozkoumat historii vznešeného národa, který povstal z písku? I ti co pravidelně nečtou si můžou najít chvíli při cestě vlakem do školy nebo autobusem z práce a přečíst si kousek tohoto díla. A proč tuto Knihu Legends vytváříme? Protože nás baví hru nejen hrát, ale i prožívat její příběh!


  Kr.Pa.


  Obsah


  Šampióni

    Šampióni



Jelikož byla Liga Legend založena k zabránění dalších Runových Válek ve Valoranu, tak bylo umožněno neutrálně orientovaným summonerům povolávat výjimečné jedince, známé jakožto šampióny, do bitev v Poli Spravedlnosti s cílem urovnávat spory. Tito šampióni se připojují k Lize z různých důvodů. Někteří jsou vojáci, kteří přísahali bránit svůj stát a bojují v národním zájmu. Jiní jsou známí válečníci, kteří se chtějí prokázat proti těm nejlepším ve Valoranu. Další jsou vězni v Lize, nuceni poslouchat její příkazy. Ostatní jsou dokonce prapodivné stvůry z jiných světů, doufající, že nastolí stabilitu nebo svár na Runeteře. Ať jsou zde z jakéhokoliv důvodu, získali si zájem Ligy Legend. Aby se mohl potencionální šampión, který prokázal své kvality, připojit k Lize, musí cestovat do Institutu Války, kde podstoupí soud. Zde bude určený summoner zkoumat jeho mysl, aby stanovil jeho motivy. Po pravdě, motivy potenciálního šampióna mají jen malý vliv na to, zda bude nebo nebude přijat do Ligy. Primární účel soudu je zjistit, zda je jedinec schopen podělit se o svou mysl se summonerem, což jim umožní sdílet jejich duševní myšlenky a jednat jako jeden. V případě, že potencionální šampión projde jejich soudem a bude souhlasit s vyvoláváním, stane se oficiálním Ligovým šampiónem.


  Aatrox - čepel Darkinů



  Aatrox je legendární válečník, jeden z pěti, kteří zůstali ze starobylé rasy známé jako Darkin. Vládne svojí masivní čepelí s elegancí a vyrovnaností, sekajíc naskrz legie nepřátel se stylem, který je hypnotický na pohled. S každým poraženým nepřítelem Aatroxovo zdánlivě živé ostří saje krev padlých. To jej posiluje a pohání Aatroxovu brutální a elegantní podobu zabijáka.


  Nejstarší příběhy o Aatroxovi jsou staré jako historie sama. Vypráví o válce dvou velkých stran, známých pouze jak Protektorát a Magistři. V průběhu časů, Magistři vybojovali řadu drtivých vítězství, zanechávajíc na pokraji vyhlazení své zapřísáhlé nepřátele. V den závěrečné bitvy byly síly armády Protektorátů přečísleny, vyčerpány a špatně zásobeny. Nevyhnutelnost porážky byla evidentní.


  Když se zdálo, že je všechna naděje ztracena, objevil se v řadách Protektorátu Aatrox. Pouhých pár slov stačilo, aby se vojácí bili až do posledního dechu, a těsně před tím než se sám vrhnul do boje. Jeho přítomnost pozvedla zoufalé vojáky. Zpočátku jen užasle sledovali, jak se tento neznámý hrdina prosekává přes řady společných nepřátel, jeho tělo a čepel se pohybovali v souladu jako jeden. Brzy mezi válečníky převládla touha po boji. Následovali Aatroxe do bitvy a každý sám bojoval s nezměrnou zuřivostí deseti mužů dokud naproti vší pravděpodobnosti nevybojovali vítězství.


  Po bitvě Aatrox zmizel, ne však divoká zuřivost armády Protektorátu. Jejich překvapivé vítězství vedlo k dalším vítěztvím, až se konečně vrátili triumfálně domů. Jejich krajané je oslavovali jako hrdiny, a ačkoliv zachránili celou jejich civilizaci před zničením, temnota se zmocňovala myslí válečníků. Něco se změnilo. Časem vzpomínky na bitvu zmizely, aby byly nahrazeny ponurým zjevením: jejich hrdinské činy, ve skutečnosti, byli jen brutální krutostí, spáchané vlastníma rukama.


  Příběhy jako takové se nalézají mezi mýty mnoha kultur. Pokud všem uvěříme, tak Aatroxova přítomnost změnila průběh některých nejdůležitějších válek v historii. Ačkoliv si jej tyto příběhy pamatují jako zachránce v temných časech, Aatroxovo skutečné dědictví je svět plný konfliktů a svárů.


  "Někdo bojuje za čest, někdo bojuje za slávu. Záleží pouze na tom, že se bojuje."




 Ahri - devítiocasá liška



Na rozdíl od všech ostatních lišek, které kdy pobíhaly po lesích jižní Ionie, Ahri vždycky cítila podivné spojení s magickým světem kolem ní; spojení, jež se nějakým způsobem zdálo nekompletní. Hluboko uvnitř sebe cítila, že kůže, do které se narodila, jí tak docela nesedí a snila o tom, že se jednoho dne stane člověkem. Její cíl se zdál být navěky mimo její dosah, dokud ji náhoda nedohnala blízko lidské bitvy. Byla to příšerná scenérie: zem přikrytá peřinou z forem zraněných a umírajících vojáků. Cítila, jak je k jednomu z nich přitahována – k zahalenému muži, uvnitř pulsujícího magického pole, jehož život se rychle vytrácel. Přistoupila k němu a v tu chvíli, jako by v její mysli někdo něco spustil, něco, co se natahovalo k umírajícímu muži způsobem, kterému nedokázala porozumět. Esence jeho života se vlila do její, přinášeje s sebou neviditelná, magická vlákna. Ten pocit byl nepřekonatelně opojný. Jak ta vize pomalu slábla, s radostí zjišťovala, že se změnila. Její hebká bílá srst se stáhla, zmenšila svou délku a její tělo bylo dlouhé a pružné, ve tvaru lidí, kteří leželi rozprášeni kolem ní.


Nicméně, i když vypadala jako člověk, věděla, že ta přeměna nebyla opravdu dokonalá. Jako ta nejmazanější bytost se začlenila do lidské společnosti a využívala svého nově nabytého daru krásy k přitahování nic netušících mužů. Jakmile jednou okusili chuť jejího svůdného kouzla, mohla pozřít esenci jejich života. Požírání jejich tužeb ji přivedlo blíž k jejímu snu, ale čím víc životů brala, tím víc v ní vzrůstal podivný pocit hlubokého žalu. K určitým činnostem měla takové výhrady, které by jí jako lišku v životě nenapadaly. Uvědomila si, že nedokáže plně potlačit soužení své vyvíjející se morálky. Ve své pouti za řešením Ahri našla Institut Války, domov těch nejnadanějších mágů Runeterry. Nabídli jí šanci získat kompletní lidství bez dalších rizik, ve službách League of Legends.


"Milost je luxus lidí – a jsou za ní zodpovědní."



 Toulavá liška

Ionijský venkov shořel. Noxuské legie projely krajinou jako zoubkovaný nůž a jejich zbroje zářily krví v zapadajícím slunci. Planoucí chrámy zářící v ubývajícím denním světle a vzdálené výkřiky úzkosti naplnily vzduch.


Na předhůří hory Tevasa byla vesnice, ve které žilo kolem stovky lidí. V době obléhání však vesnice neměla žádné bojovníky. Některé rodiny utekly, některé se modlily a ty zbývající se semkly se svými bližními v pláči. Padesát odvážných duší se připravovalo na boj. Očistily své vidle od hlíny a k rukojetím košťat přidělali nože.


Rostoucí panika se odrážela v očích všech obránců; věděli že neměli žádnou naději. S zřetelným prachem přicházející noxuské armády se šli vesničané usmířit s bohy. Synové a dcery Ionie se zhluboka a klidně nadechli, sledovali hvězdnou oblohu a očekávali blížící se jatka.


Ahřiných devět ocasů zasvištělo - jenom tik nervů. Její ostré smysly ji varovali před nebezpečím. Schovaná ve stínu vrby poslouchala, sledovala a čekala. Sledovala vesničany už několik týdnů. Sledovala je z dálky, no nikdy se neodvážila přiblížit. Slyšela rozhovory rodin při večeři, smích žen, které by mohli být její sestry a hry dětí. Ahri by je mohla poslouchat hodiny.


I když rozuměla národům i politice, její instinkt jí říkal, že v dnešním světě je něco špatně. Zvědavá a ze strachu z vesničanů se Ahri nadechla. Určila si původ jejího zneklidnění a rozběhla se do tmy.


Sedm noxuských zvědů se plížilo křovím, blížíc se k hoře. Tmavoocí a bojovní, muži ve svých rukou drželi své zbraně a plížili se při západu Slunce.


Ahri je v mžiku našla a pronásledovala je při přechodu lesem. Běžela mezi stromy, přičemž se při sledování jejich pohybů její zvědavost jenom zvětšovala. Jejich cíl mohla Ahri jenom hádat, ale zvítězila už v tolika bojích, že poznala vrahy, když je vidí.


Kapitán skupiny prohlížel porost. Bez toho, aby přestali v pochodu, pošeptal krátký rozkaz muži za ním, který rozkaz posunul muži kráčejícímu za jeho zády. Ahri to neznepokojovalo a tak pokračovala v tichém pronásledování.


Najednou se sedm paží  napřáhlo pro sedm šípů.


„Teď!“ zařval kapitán. Noxusané vyslali hromadu šípů s jestřábími pírky směrem k Ahri. Vyskočila z keře, když se dva šípy přeřezaly jejím rukávem. Ahri je vytrhla a utekla do úkrytu. Její žluté oči zářily otřesem a hněvem. Tihle muži ji nemohli ohrozit.


Ahri otevřela své dlaně k obloze a ucítila čistou sílu jejího duchovního splynutí. Jejích devět ocasů se rozprostřelo do všech směrů a se zavrčením vytáhla bílý oheň ze vzduchu. Švihnutím její pěsti Ahri vyvolala tři kuličky vířivého ohně. Vyhnula se další salvě šípů předtím, než skočila k nejbližšímu stromu. Za stromem si připravovala své ocasy na skok zpět k útočníkům. Noxusané se roztrousili při její dopadu. Muž k ní nejbližší se ohnal nožem, který však jenom projel vzduchem. Ahri tancovala vedle svých protivníků s oslepující rychlostí.


Divoké klubka ohně pohltili tři nejbližší muže. Bílé ohně je sežehli, ale Ahri věděla útočit i jinak, než jen hrubou silou. Skákala ze stromu na strom, výše a výše. Všimla si kapitána skupiny schovaného mezi kořeny stromu s natáhnutým lukem. Kdyby mu dala šanci, bez problému by přostřelil šíp jejím okem. Potichu se přiblížila ke větvím nad kapitánovým úkrytem a vyřkla sladká slova, však s okouzlující silou.


„Člověku,“ zašeptala. „Pojď ke mně.“


Výraz kapitána se uvolnil. Se svou myslí ovládanou Ahri položil luk a vyšel ze svého úkrytu. Kouknul se nahoru očima plnýma zoufalstvím a touhy.


„Teď lez!“ řekla Ahri, posílajíc muži polibek.


Kapitán, kompletně v její moci, se vyškrábal na strom díky stupadlám na kmenu stromu. Ahri vyvolala kouli zářící energie do své dlaně, měla nevinný vzhled spojený s obrovskou silou. Napřáhla svojí ruku, zašklebila se a hodila ji dolů.


Orb prošel kapitánem a vrátil se zpátky do Ahřiny dlaně a jeho shořené tělo padlo na dno lesa se zaduněním. Zbylí zvědi utekli ve strachu, ale útěk byl stejně užitečný jako schovávání. Ahri skákala z větve na větev, s ocasy vířícími za ní, když zasáhla dva muže s bleskovými šípy energie.


Poslední muž spadl do spleti končetin, svírajíc své zlomené kosti, když Ahri vznešeně přistála vedle něj. Vzala krk noxusana a přiblížila svou tvář k jeho.


„Říkali jste si o to,“ zasyčela a zlomila muži krk s obrovskou silou.


Zůstávala jenom poslední úloha.


Ahri neměla výčitky za získaní své lidskosti od lidí, kteří ji nevěděli použít. Poklekla k padlému noxusanovi, cítila jak se jeho pulz ztrácí. Položila své dlaně na obě strany jeho tváře. Světlo jeho esence unikalo z jeho očí a úst a vzrušující pocit protékal skrz Ahri. Jeho lidskost se vlila do ní a cítila, že se její vnitřní liška stahovala s každým dalším úderem srdce. Její ocasy se vlnily v potěšením a její tvář zářila nadšením.


Ztracena v tomhle úžasným pocitu, Ahri uslyšela zvuk přicházejících kroků. Vesničané slyšeli zvuk boje a přišli zjistit, co se děje. Nemohli ji vidět takhle, vysávajíc co zůstalo z života umírajícího muže. V jejich očích by vypadala jako strašidelná bytost: zavrženíhodný ztracený míšenec, ani člověk ani zvíře.


Neochotně se Ahri vzdálila od své hostiny, sledujíc tvary hýbající se mezi stromy a keři. Poznala muže a ženu, které sledovala z dálky, pamatujíc si přátelství, o které doufala, že se jednou podělí.


Dnes to nebyl ten den a Ahri zmizela do temnoty lesa.

 
Akali - pěst stínu



Na ostrovech Ionie existuje jistý prastarý řád – Kinkou – jehož posláním je hlídat rovnováhu sil. Pořádek a chaos, světlo a temnota – vše musí existovat v dokonalé harmonii. Hlavní zbraní Kinkou jsou tři stínoví bojovníci, k nimž patří i Akali. Jejich posvátnou povinností je starat se o takzvané Prořezávání stromů – tedy o likvidaci všech lidí, kteří ohrožují rovnováhu sil ve Valoranu.


Akali je talentovaná válečnice. Její matka ji začala cvičit v umění boje hned, jak dokázala sevřít ruku v pěst. Tvrdý a nelítostný výcvik byl postavený na jednoduchém základním principu: „Děláme, co je potřeba udělat“. Když byla ve věku pouhých 14 let přijata do řádu Kinkou, dokázala již jediným úderem ruky roztříštit ocelový řetěz. Všem bylo jasné, co bude následovat – stane se nástupcem své matky jakožto Stínová pěst. Díky tomuto postavení musela vykonat mnohé činy, které by ledaskdo mohl považovat za nemorální, ale Akali se vždy držela základního principu, který jí vštípila její matka. Nyní, spolu se svými druhy Shenem a Kennenem, bojuje za udržení rovnováhy na Valoranu. A právě toto poslání je zavedlo až na Fields of Justice.

"Stínová pěst se ukrývá v samotné smrti. Rovnováze nelze vzdorovat."

 
Alistar – minotaurus



Alistair je nejmocnější válečník, jaký kdy žil mezi minotaury, obývajícími Velkou bariéru. Bránil svůj kmen před nebezpečími, kterých je život na Valoranu plný. To fungovalo až do dne, kdy dorazila Noxianská armáda. Tehdy se Kerinu Darkwillovi, nejmladšímu synovi generála Borama Darkwilla a veliteli noxianské výpravy, podařilo mocného minotaura z vesnice vylákat. Když se konečně vrátil, našel svůj domov v troskách. Celá jeho rodina byla mrtvá. Rozzuřený Alistair bezhlavě zaútočil na celý elitní regiment. Vojáci umírali po stovkách. Zastavil ho až zásah těch nejzkušenějších noxianských summonerů. Ti ho přivedli v řetězech do Noxusu, kde strávil několik let jako gladiátor v aréně. Jeho život se změnil v nekonečný boj, jehož cílem bylo povyražení bohatých vůdců města.


Alistairova duše, kdysi plná ideálů a soucitu, to málem nepřežila. Před šílenstvím ho zachránila Ayelia, mladá služka, která se s ním spřátelila a která mu nakonec pomohla i uprchnout. Osvobozený Alistair vstoupil do nově zformované League of Legends a stal se jedním z jejích šampiónů. Při tom doufá, že jednoho dne se mu podaří pomstít se Noxusu a najít dívku, která mu opět dala naději. Mocný minotaur zprvu odmítal slávu, kterou si jakožto úspěšný šampión vydobyl, ale po čase zjistil, jakou moc v sobě ukrývá. A tak se z něj stal mluvčí a zástupce všech, které kdy Noxus a jeho vláda poškodili. Také s oblibou informuje veřejnost o věcech, které by noxianská armáda raději ututlala – díky čemuž ho noxianská šlechta z duše nesnáší. Kromě toho se věnuje i charitativní činnosti. Alistair už obdržel celou řadu ocenění za svou lidskost a dobročinnost. Ty jsou přitom pravým opakem zkázy a ničení, které kolem sebe rozsévá na polích League of Legends.


"Pokud chcete uspět jako summoner a pokud nejste úplný vůl, raději byste měli být s Alistairem zadobře."



Starý


Nejmocnější válečník, jaký kdy vzešel z minotauřích kmenů Velké Bariéry, Alistar bránil svůj kmen před všemi nebezpečími Valoranu: dokud nepřišla noxuská armáda. Byl vylákán ze své vesnice pomocí intrik Keirana Darkwilla, nejmladšího syna barona Darkwilla a velitele noxuské expediční výpravy. Když se Alistar vrátil domů, našel ho v plamenech s celou svou rodinu pobitou. Poháněn zuřivostí porazil celý regiment nejlepších noxuských vojáků, v řádu stovek. Zastavil ho jenom zásah nejlepších vyvolávačů Noxu.


Přiveden do Noxu v okovech byl nucen nadcházející roky bojovat v díře jako gladiátor pro pobavení bohatých vůdců Noxu. Alistarova ušlechtilá duše pomalu chřadla a nebýt Ayeliy, mladé služky, která se s ním spřátelila a naplánovala jeho útěk, by asi zešílel. Pojednou tak volný se Alistar přidal k nově ustanovenému Institutu války jako šampión a doufal, že jednou se bude moct Noxu pomstít a najít dívku, která mu znovu dala naději do života.


"Pokud to hodláte vzít hlavou napřed, Alistar by vám o tom mohl něco povyprávět."


  ... a další příběhy budou doplněny...
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